
Voor deze training geldt:

Ervaren gaat vóór

uitleggen. 

Deelnemers doorlopen op

dag 1 zelf als 'kind' de

Oplossing Experteaser met

AI, en voelen aan den lijve

wanneer hun denken wordt

overgenomen. Pas daarna

komt de theorie (Dewey,

Kolb).

Twee lagen, altijd
samen.  

Elk onderdeel gaat over deleraar die zelf met AI werktén over wat de leraar nodigheeft om kinderen tebegeleiden. Wat je zelf nietdoet, kun je niet voorleven.

Wrijving is een

ontwerpkeuze.  

In elke werkvorm zit een

moment waarop het denken

terug bij de mens komt:

verantwoording, navertellen,

pitch zonder scherm, één

ding zonder AI.

Rol benoemen. 

Bij elk AI-gebruik in de training

benoemen deelnemers welke

van de acht rollen ze AI geven,

en of ze die kozen. Dat maakt

het onzichtbare zichtbaar en

wordt een gewoonte.

Tool-onafhankelijk.  
We werken met principes enpromptpatronen die in elketoepassing werken (ChatGPT,Claude, Gemini, Copilot of eenschooltoepassing). Geen accounts

aanmaken tijdens de training met
persoonsgegevens van kinderen.

Van product naarproces. 
Zowel voor deelnemers als

voor kinderen verschuift debeoordeling van heteindproduct naar het proces:
logboek, prompts, keuzes,reflectie.

Niet alleen. 

•Eigenaarschap is geen

individuele oefening. Tijdens

de training werken we samen

zodat we elkaar twee dagen

scherp houden, en eindigt met

nadenken over wie dat op

school gaat doen.
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